Размещение ярлыка программы 
на Рабочем столе (реѕкќор) 


1 Рабочем столе (РезК‘ор). В этом случае вы Может 
1с 


Улдобнее всего размещать ярлыки на 
ный документ, не прибегая 
ал қ 


быстро запустить любую программу или открыть нужн 
помощи меню и не открывая большое количество папок. В данном опыте мы покаж 
«Жем 


как поместить ярлык на Рабочий стол (Реѕкіор), и настроим внешний вид папок 


Напом р ТУСЕ А 
Ж о, 76 для запуска программы Блокнот (№оќерай) мы выбирали имя про 
меню. ес Ей РА “ 2 : 
56 оне К оместим ярлык указанной программы на Рабочий стол (Реѕк сограи 
возможность запускать её без обращения к меню 90) то: 


> Щелкните правой 2 й п 
Е ан правой!) кнопкой мыши на кнопке Пуск (З{аг 
ад. "17а экране появится контекстное меню кнопки Пуск (51а, танаи 
уѓаг() (Рис. 1.28 
. 1.28) 
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Рис, 1.28. Контекстное меню кнопки Пуси (5) 
кстного меню выберите команлу Открыть (Ореп). На экране появится окно 
аи Мепо) пользователя, работающего в системе в настоящий 


» Из конте 


‘плавное меню (5 
Рис. 1.29). Содержимое указанной папки у вас может быть иное. 


папки Г) 
момент ( 


С отттттГТГТТСГШЕЕЕЕНЕЬИЕНН 


Рис. 1.29. Окно папки Главное меню (5:ағі Мепи) в И/іпаомѕ ХР 


Вид самой папки может также несколько отличаться от того, что изображено на ри- 
сунке, Это зависит от настроек отображения информации в папке. Чуть ниже мы обсу- 
дим, как можно изменить отображение информации в папке, чтобы с ней было удобно 


работать. 

> Дважды щелкните мышью на значке папки Программы (Ргоргатѕ) в окне Главное 
меню (51а Мепи). Папка Программы (Рговгатз) будет открыта. В открытой папке 
команды главного меню представлены значками (Рис. 1.30). : 

Окна каждой папки, как и окна программ, имеют строку заголовка, в которой указывает- 

ся название папки. В данном случае – Программы (Рговгат5). Слева от заголовка нахо- 

дится значок системного меню, а справа — кнопки [=], 8}, <}, назначение которых вам 

уже знакомо. | І 

Под строкой заголовка расположено меню, в котором собраны команды для работы с 

папкой и некоторые другие. 
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3 2 П; 'Рговгатя) 
р граммы (' 
Рис. 1.30. Окно папки Прогр: 


(Еогуагд 
аск), Вперед ) 
Назад (В | 
УЕ а ом из значков, кроме Недоступ. 
Ниже ее пу. Е аара на р 

Вверх (Пр) и др. уста с) В 

о блеклыми надписями, значок превращ: 


> Если у вас панель инструменто! 


ню Вид + Панели инструмен 
В 


кне папки ком 
и выберите в 01 
в отсутствует, то 


тов + Обычные кнопки (Утеуу + Тооагу 


анду ме- 
олосой меню. 
ицоп5), Панель инструментов появится под п 


Ф Запаага 


пример, скроет панель инструментов 
манды меню исчезнет также метка м. 


ется адресная строка, в Которой указыва 
польЬзователя\с п Мепи\рг, 


ется путь қ 
О9дгатѕ. 


НОМ случае Е и 
аршрут к данной папке от 
есе Разделяю, 


выст ый старт 
Я вас адресная строка видна, выберите в окне папки Программы (Рго- 
и инструментов + Адресная строка (Уіем е 


вели У 
7 гат) команду меню Вид + П 
Тооїбагв + дАаагеѕз Ваг). 
мация в окне папки может отображаться в следу ющих видах: П. 
1) и Эскиз страницы СТтһит- 


үумпа0и5 ХР инфор 
тс), Значки (1сопз), Список (1.480), Таблица (Решив 

цс всего режим Эскиз страницы (Тина 8) используется при работе с изо 
ходятся графические файлы, то в режиме Эскиз страницы 
идите эскизы нескольку 


лит- 


вм! 
ка ( 
п2015): 
браж 
(Три 
» Выбери 

крупнее 


их изображений из этих файлов 


+ Плитка (Уіем + Т\еѕ). Значки в окне папки станут 
е (Рис. 1,31) 


те команду меню Вид 
ачка будет отображаться его ма звани 


Е 


“родить зга Зее \Мавйу РОЗНИ КОМАИТ Мот 


Рис. 1.31. Отображение информации в режиме Плитка (ТИез) 


Если значки в окне папки отображались в виде Плитки (ТИез), то выбор данной команды 


меню ничего не изменит. 


> Выберите команду ме! 
ставлена в виде списка 


ню Вид • Список (Уіем + 1450). Информация будет пред- 


(Рис. 1.32). 
> Если нужно, увеличьте размер окна папки, чтобы увидеть весь список. 


что при каждом изменении способа отображения ин- 
бранной команды меню появляется метка*, которая 


0) Обратите внимание, 
ан данный способ отображения. 


формации слева от вы 
означает, что в текущий момент выбр; 


етсе 
о М олатояруиа 
Сстәмиртьт 
рити Бире 


Рис. 1.32. Отображение информации в режиме Список ([4151) 


> Выберите команду меню Вид + Таблица (Үіеу + Оыай$). Объекты в папке будут 
представлены в виде таблицы из четырех колонок или полей: Имя (Мате), Размер 
($12), Тип (Туре), Изменен (Моаеа) (Рис. 1.33). 
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Быстрый старт 

Ж Выберите команду меню Вид + Значки (У1е\ + 1соп$). Значки в окне станут мельче, 
и название папки будет отображаться под изображением папки (Рис. 1,30). 

у нижнего края окна папки находится строка состояния, в которой указывается ко- 

личество объектов в папке и их суммарный размер в байтах или килобайтах. 


» Если у вас строка состояния не видна, выберите команду меню Вид + Строка со- 


стояния (Уіе\ + Эша Ваг). 
О 


При выделении объектов в папке в строке состояния будет отобра- 


( }) жаться количество выбранных объектов и их общий размер, а при пе- 
ремещении указателя мыши по объектам папки сведения о назначении 


объекта будут отображаться во всплывающих подсказках. Проверьте 


= 


Настроим теперь свойства папки таким образом, чтобы при открытии содержашихся 
в ней папок (подкаталогов), их содержимое отображалось в том же окне. 


> Выберите команду меню Сервис + Свойства папки (Тоо!ѕ + Ро!4ег Орйопз). На 
экране появится диалог Свойства папки (Ео!ег Оріїопѕ) (Рис. 1.34). 


риа © бтобрскение списка типичных задаче папкай 


ЕЁ О/Использовоть обычные палки\ипфоме 


Обзор палок- 
© Открывать палки в однон и том жа окне 
(Обзирывать каждую полку отдельном окне 


Щелчки мышью. 
О открывать одним щепчком, выделять указателем 
@® Подчеркирть подписи значков: 
© подчеркиволь подписи энечков при наведении. 
© Открывать двойным. а выделять одним щелчком 


Восстановить эначения по знолчению 


| Е 


Рис. 1.34. Диалог Свойства папки (ЕоІаег Орііопѕ) в Міпаоиѕ ХР 


> Убедитесь, что установлен переключатель Открывать папки в одном и том же 
окне (Ореп еасћ ѓоійег іп (ће ѕате міпіом). 

> Нажмите кнопку Применить (Арріу), чтобы применить сделанные установки. 

> Закройте диалог Свойства папки (Еоідег ОрНопз), нажав кнопку ОК. 


Теперь приступим к созданию ярлыка для программы Блокнот (М№оіерай. 
) на Рабочем 
столе (Резкор). Прежде всего, нужно отобразить в окне папки значок программы Блокнот 


48 ГЛАВА, 
апки Программы (Ргорг 
(МаераЧ) или, другими словами, открыть тот по и Гат) 
в котором содержится ярлык программы Блокнот (№о/ер 
ммы мы использовали команду мени, 
Ассеѕѕогіеѕ + Моераа). Поэтоу 
ть папку Стандартные (Ас 


Напомним, что для запуска указанной програ: я 
Программы + Стандартные + Блокнот (Рговгат 9 
теперь в папке Программы (Ргоргатя) мы должны Откр! 
сеѕѕогіеѕ). вои 
и и, 

Так как все значки программ могут не помещаться в р НЫ 
нижней границ окна, возможно, появились полосы фея полосой прок И иң. 
формации, которая не видна, Приемы работы с горизо РУТки не 
отличаются от приемов работы с вертикальной. 

> Воспользовавшись полосами прокрутки, «прокрутите» содержимое окна и найдите 

значок папки Стандартные (Ассеѕѕогіез). 


> Дважды щелкните мышью на значке папки Стандартные (Ассеѕѕогіеѕ). Папка будет 
открыта, и ее содержимое отобразится в том же окне, а в заголовке окна вы Увидите 
имя текущей папки — Стандартные (Ассеѕѕогіеѕ) (Рис. 1.35). 


В стандартные 


=. 
копируем ярлык программы Блокнот (№ ера) на Рабочий стол (О0сѕкіор). 
» сотай тутдан ту на ярлыке программы Блокнот (М№оќерай) в окне папки 


- Нажмите и удерживайте клавишу о) 
> Не отпуская клавишу [7], нажмите и удерживайте левую кнопку мыши. 


ская левую кн у У 

7 Сан саф рили м клавишу (==), переместите указатель мыши в 
удобное есто чего стола (ПезКор). В процессе перемещения указатель 

, указывающую на то, что выполняется копирова- 


мыши примет форму стрелки 
нис. Вместе с ним будет перемещаться бледная копия значка программы (Рис. 1 36). 


Рис. 1.36. Копирование ярлыка программы Блокнот (Могера4) 
на Рабочий стол (Реѕкор) 


> Отпустите левую кнопку мыши. 
> Отпустите клавишу [С . Копия 
б Га] е ярлыка программы Блокнот (Мера) будет создана 
Подобным образом, перетаскивая мышью, можно скопировать любой яр- 


лык. В процессе перетаскивания необходимо удерживать нажатой клавишу 
| Если клавишу [я] не нажать, то будет выполнено не копирование, 


а перемещение. 
ГТ м, а пока окно папки Станда < 
| дальнсйие:! Ртны, 


50 
С окнами папок мы сш 
пки Стандартные (Ассеѕо; 
е) 


(Аосехвогіез) можно закрыть. 


> Нажмите кнопку 5 в правом вс] 
чтобы закрыть данное окно 


рхнем углу окна г 
м (ап Мепи) был установлен пере 

(Ореп еасһ Ғо1дет т 115 е 

$ Ом мір 


и 
в 


учас, ссли п свойствах пайки Главное мен 
ув собственном окне эу" г 

ые (Ассеѕѕогіеѕ), 
ртн! ), окно папа 


пки Станда! 
Главное меню (5:211 Мепи) останется на экране. В этом случае надо нажать кнопку м 
правом верхнем углу окна палки Главное меню (Ѕ‹агі Мепи), чтобы закрыть его, 
Итак, мы поместили на Рабочий стол (РезКор) ярлык программы Блокнот (Моерад 

). 


Воспользуемся ярлыком для быстрого запуска программы. 
> Дважды щелкните мышью на ярлыке программы Блокнот (М мера4). Программа б 
мма бу. 


Ве 
чатель Открывать каждую палк 
бож), то, после того как мы закроем окно па’ 


дет запущена, и се рабочее окно появится на экране. 
> Зак Ян 
акройте программу Блокнот (Мера), нажав кнопку [х) в правом верхнем у 
Тлу се 


окна, 


Как видите, 
сега Е а ярлыков не представляет особой сложности, а их и; 
лыков. Следует, даі Вы можете создать и использовать любое аа 22 
Ро «засорит» Рабочий Вани что неоправданно большое количество ре Яр. 
Кор). Решение данной проблемы заклю; ярлыков быст. 
Чается в созда. 


